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Tervezési igazgatd: Jens Kronvold Frederiksen

NEHANY SZ0 A LEGO® STAR
WARS TERVEZOI CSAPATAROL

LEGQ® Star Wars 1999-ben indult Gtjara, és az6ta minden évben Gj modellekkel
bovil a termékcsalad. A LEGO Star Wars tervezdi csapata tizenegy
modelltervezobdl és négy grafikus tervezobdl all. A csapatban egyarant vannak
friss dtleteket hozd kezdd épitdk, és olyan tapasztalt LEGO Star Wars tervezok is,
akik mar sok modellt mondhatnak magukénak.

Ez a csapat készen &ll Gj, innovativ LEGO Star Wars modellek megalkotasara
éppugy, mint a korahbi klasszikus LEGO Star Wars (irhajék Gj verzidinak
megalkotasara vagy tovabbfejlesztésére. LEGO Star Wars termékcsaladunk
elsodleges célja klassz, szorakoztaté és inspirald LEGO Star Wars modellek
megalkotasa a gyermekek szamara.

A LEGO Direct esetében alkalmunk adadik még nagyobb méreti, még nehezebb
feladatot jelentd modellek kialakitasara is, fokozott figyelmet forditva a
pontossagra és a részletekre. Ezeknek a modelleknek a kifejlesztése szérakoztato
és izgalmas, ugyanakkor hatalmas kihivas is! Mindig a legjobbat prébaljuk
nyujtani, és reméljiik, hogy élvezni fogod ezek megépitését.

Kellemes épitést!
M\
Jens Kronvold Frederiksen
Tervezési igazgatd, LEGO® Star Wars™



FELHOVAROS BEMUTATKOZIK

A szépségérdl és luxusarol hires, lenyligozo Felhdvarost tibanna-gaz kitermeld
kolaoniaként alapitottak. Tobb millionyi turista, munkas és kiszolgald személyzet
lakja, és az egész a Bespin nevii gazorias folott lebeg. Az allomas 59 000 km
magasan Uszik a Bespin magja folott, mig korongjanak atmeérdje korilbelil 16,2
kilométer. 3600 antigravitacios motor és vondsugar generator tartja az oriasi
varost a bolygo folott. A varosnak 392 szintje van, amelyek kozott megtalalhatdok
platformok és szobak is a lakosok és a latogatok szamara. A varos legfelst 50
szintje luxus udil6helynek szamit, amelyben olyan hires kaszindkat latogathatsz
meg, mint a Yarith, Bespin és a Pair O'Dice. Az alacsonyahb szinteken laknak a
munkasok, akik a kitermeléssel és a tibanna-gaz feldolgozasaval foglalkoznak.

A tibanna-gaz kitermelést a varos oldalabdl kibocsatott vondsugar teszi lehetove,
amely a gazkitermeld reaktorgomb felé konvergal, és olyan energiatdlcsért
formal, ami kitermeli a tibanna-gazt a Bespin alsébb légkorébdl, tobb mint

Ralph McQuarrie © & ™ Lucasfilm Ltd.

23 000 kilométer mélységhdl. A gazt felkényszeritik a gomb alsé nyilasahoz,
ahonnan az tovabbhalad a reaktortorzsbe, és végezetiil tohb, kisebb
reaktorjaratba jut, ahol egy feldolgozdszarnyon keresztiil megsz(irik.

Mindegyik szarnyban talalhat6 egy szénfagyaszté kamra, ahol a tibanna-gazt
karbonittal keverik, hogy utana gyorsfagyasztassal meg tudjak orizni. Az egyik
kamra arrdl hires, hogy itt fagyasztottak a csempész Han Solét karbonitba,
miutan a Birodalmi erok elfogtak.

A Felhtvarosban eltoltott idé emlékezetes, de koltséges élmény, mert a luxus
dddlhelyek gyakran akar 5000 hirodalmi kreditet is elkérnek egyetlen éjszakaért.
A népszerii turista tevékenységekhez tartozik a szerencsejaték, a felhdautos
varosnézés és alkalmanként latogatas a helyi kitermel6 Gizemekbe.



TENYEK ES ADATOK

Felhdvaros

LaKOSSAG, ... o oL 5.5 millio
HEIVSZIN e Bespin
Atmeért 16,2 km

Slave |
e Modositott Firespray-31 osztalyu jaror és tamado jarmi
e Eredetileg Jango Fett, késobb fia, Boba Fett™ vezette
e Maximalis sebessége 1000 kilométer éranként

Twin-Pod felh@auté
e A Bespin Mators tervezte és gyartja azzal a céllal,
hogy Grjaratot végezzen a Felhdvaros korili égen
e Kyromaster kettds ionhajtém{ rendszer
e Maximalis sebessége 1500 kilométer éranként

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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ISMERKEDJ MEG A MODELLTERVEZOVEL

Hans Burkhard Schlomer

Mi volt az elsd lépés, hogy Felhvaroshol LEGO® szett késziilhessen?
Mondhatni, hogy koran nekilattam! Evekkel azel6tt, hogy dontés sziiletett
volna egy Uj Felhdvaros kifejlesztésérdl, épitettem egy kisméreti{i Slave |
modellt, ami Boba Fett™ hajdja volt, egy késtbhi Bespin szettre gondolva.
Mivel én is LEGO® Star Wars rajong6 és gyijto vagyok, Felhdvaros mindig
egyeni kivansaglistdm élén szerepelt, igy mar koran elkezdtem kilonféle
koncepcidkat kialakitani ezzel kapcsolatban. Szamomra a Slave | Felhdvaros
része. Nélkiile egyetlen bespini készlet sem lenne teljes.

Késtbhb a tervezés soran felismertem, hogy ki kell alakitanom egy helyet ahol

el tudom helyezni a karbonitba fagyasztott Han Solo™ figurat - maskilonben,
hogyan tudna Boba Fett elvinni a jutalmat? Ez elég nagy feladatot jelentett egy
ilyen kis modellnél!

Milyen referenciaanyagokat hasznaltal? )

A referencidk és az ihlet f6 forrasa az V. epizod, A BIRODALOM VISSZAVAG
képernytképei voltak. Erdekes volt megfigyelni, hogyan valtoztak a ’
fényviszonyok a filmben, ami egyes terileteken szinvaltozasokat is okozott. Ugy
gondolom, hogy kora reggel lehet, amikor hdseink megérkeznek. Utana eltelik

a nap, és amikor megszoknek, mar éppen alkonyodik. Fontos volt ezt észben
tartani, amikor példaul a leszalloplatform szinét valasztottam ki: tudtam, hogy
ez valéjaban halvanysziirke, de igy sosem jelenik meg a filmen. Ezért dontéttem
Ugy, hogy melegebb barna és sctétbarna legyen ez a teriilet.

Hans Burkhard Schlémer

Mi volt kiilonlegesen inspiralé Felh@varos elrendezéséhen?

Nekem, mint tervezének, a filmbeli helyszin egyszeriien lenyiigozd. Ez egy
nagyon finom Art Deco stilus. Rengeteg apro részletet lehet felfedezni, ha valaki
vizsgalodni kezd. Azt akartam, hogy ezek a részletek az én készletemben is
meglegyenek. Az dsszes!

A hangulat és a szinek is valtoznak, ha atmegyiink az egyik teriiletrdl a masikra.
Ez olyan, mint egy szinkdd! Habéar a szobék és a folyosdk kezdetben foleg fehérek,
nyitottak és szell6sek, ez gyorsan atadja a helyét egy nyomaszté sotétvorosnek,
amikor belépiink a borton teriletére. Kedvenc részletem a ,fenyegetd tekintet” a
bortoncellak kiilsé falain - vilagitotestek figyelik komoran az elhaladé embereket.

Mi volt a tervezési folyamat legnagyobb kihivast jelentd része?

Felhdvaros tervezése nem volt egy nyilegyenes folyamat. llyen vagy olyan
formaban, de a belsd tér legnagyobb része mar létezett, de az altalanos
koncepcid tobbszor is atalakult. Az egyik nagy feladat az volt, hogy Ggy illesszem
egymashoz az dsszes szobat, hogy azok kiadjak a modell formajat. Felhdvaros
tetején és kiilsd burkolatan végigfutd négy gerenda hatékonyan ellatja ezt a
feladatot, anélkiil, hogy akadalyozna valamelyik jatékterilethez a hozzaférést. A
cél a Halalcsillag jatékkészlethez hasonld formanyelv elérése volt, csak kevesebhb
épitéelemmel, és az dsszes termet egy szinten elhelyezve.



A készlet melyik tulajdonsaga tetszik neked a legjobban?

Valdjaban két kedvencem van! Az egyik az, hogy a termek logikus rendben
helyezkednek el, igy lehet8vé teszik, hogy a torténetet a filmen latott sorrendben
jatsszuk el. A masik az, hogy a készletben talalhato két kisebb jarmd, amelyek koziil
az egyik egy twin-pod felhdautd - egy olyan jarmd, amilyet mar nagyon régen nem
lattunk LEGO® formaban.

Mennyire tér el ez a szett azoktél, amelyeken korabban dolgoztal?
Felh6varos biztosan a legnagyobb szett, amit eddig készitettem. Ennek a tervezése
még az UCS Millennium Falcon™ tervezésénél is tovahb tartott!

VoIt olyan eleme az eredeti konstrukciénak,

ami nem keriilt bele a végleges valtozatbha?

Kiviilrdl Felhdvaros olyan, mint egy lebeg6 gomba. Azonban, a tervezési eligazitas
szerint kifejezetten jatékkészletet kértek, a jatékkészleteknek pedig szilard alappal

kell rendelkezniiik, és hozzaférhetoknek kell lenniiik. Ez azt jelenti, hogy az egész szett
felemelése egy allvanyra és fedelekkel vald beboritadsa szoba sem johetett. Ahhoz, hogy
a kivant mindséget elérjiik, egy olyan platformot kellett kialakitanunk, ami kdzelebb
volt a foldhoz. Ezt nem szamitva, szinte mindent el tudtam helyezni a szettben, amit
csak akartam!

Mas meglepetések is varnak a szetthen az épittkre?

A kiilonféle épitések valtozatossaga meglepheti az épitdket, de ez kellemes lesz! Példaul
a kettes csomag sokféle olyan elemet tartalmaz, amibdl egy részletesen kidolgozott
tirhajo epithetd. A kovetkezd csomagban pedig nincs mas - csak kockak! Nagy téglak,
és ezekbdl lehet megépiteni Felhdvaros kereszt alak(l bazisat. Osszességéhen remélem,
hogy az épitesi folyamat masoknak is értelmes, érdekes, és remek épitési élményt
szerez egészen az utolsé csomagig. Elvezd a felhdk kozott toltott idot!

© & ™ Lucasfilm Ltd.
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ISMERKEDJ MEG A GRAFIKUS
TERVEZOVEL!

Madison O’Neil

Mi az elsi lépés a minifigurak tervezésekor?

A legelst lépések kizé tartozik annak eldontése, hogy melyik figurakat vegyiik
be a készlethe, és annak meghatarozasa, hogy ezek megtervezéséhez mire van
sziikség. Szlikség lesz Uj elemekre, vagy a meglévd elemekre lesz sziikség mas
szinekben? Hany nyomtatott elemre lesz sziikség? A karakterekhez sziikség
lesz textilre? Hogyan lehet Gjszer{ivé és izgalmassa tenni ezeket a klasszikus
karaktereket? Ezeknek a kérdések a megvalaszolasa utan tudjuk elkezdeni a
konkrétabh tervezési feladatokat.

Milyen referenciaanyagot hasznaltal?

Felhévaros egy jellegzetes, klasszikus helyszin, ezért nem volt nehéz
referenciaanyagot gyiijteni rdla. Kedvenc modszerem a referenciak
osszegyljtésére, hogy figyelmesen végignézem a filmet, és rogzitem azoknak

a jeleneteknek vagy szereploknek a képkockait, amelyekre sziikségem van.
Réajottem, hogy bar szamtalanszor végignéztem mar, mégis mindig talalok (j
részleteket. A készletben nekem az jelentette a legnagyobb meglepetést, amikor
észrevettem, hogy Lando kdopenyének belsd varrasa bonyolult mintat kovet, és ezt
a részletet sikerilt a minifigurajaba is beépiteni.

Hogyan sikeriilt megjeleniteni a karakterek személyiségét

a megjelenésiikben?

Ugy gondolom, hogy a minifiguraknal a személyiség dontden az arckifejezéseken
keresztiil jelenithetd meg. Egy minifigura fej eliils6 oldalan altalaban egy

kissé semleges kifejezést képzellink el, egy finom mosolyt vagy egy kis fintort,
attol fiiggden, hogy kit abrazol. A fej hatsé oldala az, ahol tovabb fokozhatjuk

Madison O'Neil

a jellegzetességet, hogy bemutassuk a karakter tovabbi személyiségét
vagy torténetét. llyen példaul Lando széles, elblivolé mosolya, vagy Luke
megddhbenése, amikor rajon (vigyazat spoiler), hogy Darth Vader™ az apja.

Bar a minifigurat kicsik, nagyon sok részlet megjelenik rajtuk. Hogyan lehet
abrazolni az ,dltozéket” és az arcokat az ilyen apré figurakon?

Van egy bizonyos szint{ részletesség, amit ,LEGO® Star Wars DNS"-nek
tekintiink, és minden, ami ezen tal van, mar kiesik abbél a keretbdl, amit mi
megszokott, esztétikusan megtervezett kialakitasnak tartunk.A minifigurak
tervezése arrol sz6l, hogy rangsoroljuk az egyes karakterek legfontosabb és
legjellegzetesebb jellemzdit, és kozben talan kisziirjik azokat a részleteket,
amelyeket esetleg nem lehet jol bemutatni a minifigurak méretében.

Melyik minifigurat tervezted a legnagyobb érommel? Melyik minifigura
tervezése volt a legnehezebh?

Ebben a készletben a kedvenc dekoraciom éppen az, amit a legnehezebb volt
elkésziteni. Igazan kényes feladat volt Leia hercegng felhévarosi ruhajanak
mintajat minifigura méretre lekicsinyiteni, és ugyanez igaz Lando kopenyének
belsd, ismétlodd mintajara is. Ugy érzem azonban, hogy ezek a részletek és az (j
ruhak izgalmas kiegészitdi a LEGO Star Wars valasztéknak, és izgalmas élményt
jelentenek a rajongoknak.
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